
คำอธิบายรายวิชา 

รหัสวิชา ค23203 รายวิชา คณิตศาสตร์เพิ่มพูนประสบการณ์ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จำนวน 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หน่วยกิต 
 
 ฝึกการคิดวิเคราะห์ สืบค้นหาความรู้ ฝึกทักษะที่ต้องใช้ความคิดริเริ่มและความคิดสร้างสรรค์  ฝึกการ
แก้ปัญหาและฝึกทักษะอื่นๆ ที่อยู่นอกเหนือจากจุดมุ่งหมายในการเรียนของหลักสูตรปกติในสาระพีชคณิตและ
สาระทฤษฎีจำนวน 
 สืบค้นหาจากอินเตอร์เน็ตเพื ่อเพิ ่มพูนประสบการณ์เช่น History of mathematics, Fibonacci 
Number, Fractal Geometry, Mathematical Olympiad, Math and Chess 
 การจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีความสามารถด้านคณิตศาสตร์ในระดับที่
กว้าง ยากและลึกซึ้งกว่าหลักสูตรปกติ โดยเน้นกระบวนการเรียนรู้  กระบวนการคิดที่หลากหลาย ฝึกให้ศึกษาเรื่อง
ใดเรื่องหนึ่งอย่างชัดแจ้ง ฝึกการทำโครงสร้างการเรียนรู้ การวางแผนและการจัดการตามความถนัดและศักยภาพ 
ฝึกการใช้ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  สามารถบูรณาการกับวิชาอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องได้ ให้ผู้เรียนเข้าใจธรรมชาติ ความ
งามความกระชับและความชัดเจนของคณิตศาสตร์ ฝึกการทำงานอย่างมีระบบมีระเบียบ มีวินัย มีความรอบคอบ มี
ความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและมีความเชื่อมั่นในตัวเอง 
 มีทักษะด้านการอ่าน การเขียน การคิดเลขเป็น ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ทักษะในการแก้ปัญหา 
ทักษะด้านความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม ทักษะด้านคอมพิวเตอร์เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เกิด
คุณลักษณะด้านการทำงาน ด้านทักษะการเรียนรู ้และทักษะความเป็นผู ้นำและสามารถปรั บตัวให้เข้ากับ
สถานการณ์ปัจจุบันได้ 
 
ผลการเรียนรู้ 
 1. บอกความหมาย และประยุกต์ใช้สมบัติของจำนวนจริงในการแก้ปัญหา 
 2. แก้สมการและอสมการและวาดกราฟของสมการและอสมการได ้
 3. เข้าใจ สามารถบอกความหมายและวาดกราฟของฟังก์ชันพหุนามตัวแปรเดียว 
 4. สามารถนำความรู้ทางพีชคณิต ไปใช้แก้โจทย์ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ 
รวมทั้งหมด 4 ผลการเรียนรู้  



การวิเคราะห์หลักสูตร 

ตารางวิเคราะห์ตัวช้ีวัด 

รายวิชา คณิตศาสตร์เพิ่มพูนประสบการณ์ 5 (ค23203)  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ข้อ ผลการเรียนรู้ 
ผลการวิเคราะห์ 

Knowledge(K)/ 
Cognitive 

Process(P)/ 
Psychomotor 

Attitude(A)/ 
Affective 

1 บ อ ก ค ว า ม ห ม า ย  แ ล ะ
ประยุกต์ใช้สมบัติของจำนวน
จริงในการแก้ปัญหา 
 

1. อธิบายนิยาม และ
สามารถจำแนกความ
แตกต่างของโครงสร้าง
ระบบจำนวนจริงได้ 
2. เข้าใจสมบัติที่
เกี่ยวข้องกับระบบ
จำนวนจริง  

สามารถให้เหตุผล 
หรืออ้างอิงสมบัติของ
จำนวนจริงมาใช้ในการ
พิสูจน์ 

มีทักษะการคิดอย่างมี
เหตุผลในการตัดสินใจ 

2 แก้สมการและอสมการและ
วาดกราฟของสมการและ
อสมการได ้

1. เข้าใจวิธ ีการจัดรูป 
และขั ้นตอนในการแก้
สมการและอสมการพหุ
นามตัวแปรไม่เกิน 2 
2. เข้าใจและประยุกต์ใช้
ทฤษฎีต่าง ๆ ในการแก้
สมการ อสมการและ
ระบบสมการได ้

1. สามารถวิเคราะห์และ
เลือกใช้กระบวนการที่
เหมาะสมในการแก้
สมการและอสมการได้ 
2. มีทักษะในการวาด
ภาพ ลงพิกัด ลากเส้น
กราฟ และระบายสี
พ้ืนที่คำตอบของ
อสมการ 

1. มีความพยายามใน
การแก้ปัญหา 
2. มีความเชื่อม่ันใน
ตนเองในการหา
คำตอบ 

3 เ ข ้ า ใ จ  ส า ม า ร ถ บ อ ก
ความหมายและวาดกราฟของ
ฟังก์ชันพหุนามตัวแปรเดียว 

1. เข้าใจความหมาย 
รูปแบบทั่วไป และ
จำแนกประเภทของ
ฟังก์ชันพหุนามตัวแปร
เดียวตามดีกรีได้ 
 

1. สามารถวิเคราะห์รูป
สมการพหุนามเพ่ือ
พยากรณ์รูปร่างและ
ลักษณะเด่นของกราฟ
ล่วงหน้าได้โดยไม่ต้อง
คำนวณละเอียดทุกจุด 

1. สามารถมองเห็น
และเข้าใจธรรมชาติ 
ความงาม ความ
สมมาตร และความ
กระชับชัดเจนของ
คณิตศาสตร์ที่สะท้อน



ข้อ ผลการเรียนรู้ 
ผลการวิเคราะห์ 

Knowledge(K)/ 
Cognitive 

Process(P)/ 
Psychomotor 

Attitude(A)/ 
Affective 

2.เข้าใจความสัมพันธ์
ระหว่างสัมประสิทธิ์
และดีกรี กับพฤติกรรม
ปลายกราฟ จุดตัดแกน 
X แกน Y และจำนวน
จุดเลี้ยว ของกราฟ 

2. สามารถถ่ายทอด
ข้อมูลและแปลง
ความสัมพันธ์ระหว่าง
รูปแบบข้อความและ
สมบัติทางคณิตศาสตร์ 

ผ่านรูปทรงของกราฟ
ฟังก์ชัน 
2. มีความละเอียดถี่
ถ้วนในการกำหนด
สเกลของแกนพิกัดฉาก 

4 สามารถนำความรู้ทางพีชคณิต 
ไป ใ ช ้ แ ก ้ โ จทย ์ ป ั ญห า ใ น
ชีวิตประจำวันได้ 

1. เข้าใจหลักการและ
ขั้นตอนในการเปลี่ยน
ปัญหาในชีวิตจริง ให้
กลายเป็นแบบจำลอง
ทางคณิตศาสตร์ 
2. เข้าใจหลักการ
วางแผนและประเมิน
ทางเลือกโดยใช้เงื่อนไข
ทางคณิตศาสตร์ 

มีทักษะในการตีความ 
สามารถเปลี่ยนโจทย์
ปัญหา มาสรุปเป็น
ภาษาและสัญลักษณ์
ทางคณิตศาสตร์ 

1. มีวิจารณญาณการ
ตัดสินใจและการ
แก้ปัญหาในชีวิตจริง 
โดยใช้หลักการทาง
คณิตศาสตร์มารองรับ 
2. มีเจตคติท่ีดีต่อ
รายวิชาคณิตศาสตร์ 
และเห็นประโยชน์ใน
การนำความรู้ไปใช้ใน
ชีวิตจริง 

 

 
 
  



โครงการสอน 

รหัสวชิา ค23203 รายวิชา คณติศาสตร์เพ่ิมพูนประสบการณ์ 5 จ านวน 1.0 หนว่ยกิต  เวลาเรียน 40 ชัว่โมง/ภาคเรียน 

เรื่องที่ เนื้อหาสาระการเรียนรู้ จ านวนชั่วโมง คะแนน 

1 โครงสร้างระบบจ านวนจริง 1 2 
2 การด าเนินการทางคณิตศาสตร์ 2 3 

3 สมบัติของจ านวนจริง 2 3 

4 นิพจน์และการจัดรูปนิพจน์อย่างง่าย 1 2 
5 สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 3 5 

6 โจทย์ปัญหาสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 2 3 

7 ระบบพิกัดฉากและการวาดกราฟสมการเส้นตรง 2 3 
8 ความชันและรูปแบบของสมการเส้นตรง 2 3 

9 ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 3 6 

สอบกลางภาค 2 20 
9 อสมการเชิงเส้น 2 1 

10 กราฟของระบบอสมการเชิงเส้น 2 2 
11 เลขยกก าลัง 2 3 

12 สมการพหุนามดีกรีสอง 3 4 

13 พาราโบลา 2 2 
14 โจทย์ปัญหาสมการพหุนามดีกรีสอง 2 3 

15 ฟังก์ชันพหุนามตัวแปรเดียว 5 5 

สอบปลายภาค 2 30 
รวมทั้งสิ้น 40 100 

 
 



โครงสร้างรายวิชา 

รหัสวิชา ค31101  รายวิชา คณิตศาสตร์ 1   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2569 
จ านวน 40 ชั่วโมง  จ านวน 1.0 หน่วยกิต 

 

หน่วยที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู ้ ผลการเรียนรู้ สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด เวลา 
(ชม.) 

น ้าหนัก
คะแนน 

KPA วิธีการวัดและประเมินผล 
K P A 

1 ระบบจ านวนจริง 
 

1 โครงสร้างและคุณสมบัติของระบบจ านวนจริง 
นิยามของค่าสัมบูรณ์ ล าดับขั้นตอนการด าเนินการ
ทางคณิตศาสตร์ (Order of Operation) และการ
จัดรูปนิพจน์พีชคณิตอย่างง่ายโดยการรวมพจน์ที่
คล้ายกัน 

6 10 4 4 2 - เอกสารประกอบการเรียน 
(6 คะแนน) 
- ใบงาน Mind mapping 
เรื่อง โครงสร้างระบบ
จ านวนจริงและสมบัติของ
ระบบจ านวนจริง (4 คะแนน) 

2 สมการเชิงเส้น 2, 4 การหาค าตอบของสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่มี
ความซับซ้อนในรูปเศษส่วนโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 
และการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาในชีวิตประจ าวันเพ่ือ
สร้างสมการและหาค าตอบ 

9 14 4 7 3 - เอกสารประกอบการเรียน 
(10 คะแนน) 
- สอบย่อย (4 คะแนน) 

3 ระบบสมการเชิงเส้น
สองตัวแปร 

2, 4 การหาคู่อันดับที่เป็นค าตอบของระบบสมการเชิง
เส้นสองตัวแปรผ่านการวาดกราฟบนระบบพิกัด
ฉาก และการแก้ระบบสมการด้วยวิธีทางพีชคณิต 
(การแทนค่าและการก าจัดตัวแปร) รวมถึงการ
ประยุกต์ใช้แก้โจทย์ปัญหาเชิงประยุกต์ 

3 6 2 3 1 - เอกสารประกอบการเรียน 
(6 คะแนน) 
 

สอบกลางภาค 1, 2, 4  2 20 10 10 - แบบทดสอบ 



หน่วยที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู ้ ผลการเรียนรู้ สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด เวลา 
(ชม.) 

น ้าหนัก
คะแนน 

KPA วิธีการวัดและประเมินผล 
K P A 

4 อสมการเชิงเส้นและ
ระบบอสมการเชิงเส้น
ตัวแปรไม่เกนิสอง 

2, 4 นิยามและสมบัติการไม่เท่ากันเพ่ือใช้แก้อสมการ
เชิงเส้นตัวแปรเดียว รวมถึงการวาดกราฟแสดง
พ้ืนที่อาณาเขตค าตอบของอสมการและระบบ
อสมการเชิงเส้นสองตัวแปรบนระนาบพิกัดฉาก 

4 3 1 1 1 - เอกสารประกอบการเรียน 
(3 คะแนน) 

5 เลขยกก าลัง 1, 4 การใช้สมบัติของเลขยกก าลังในการจัดรูปนิพจน์ให้
อยู่ในรูปอย่างง่าย และการค านวณผลบวก ลบ คูณ 
หาร จ านวนที่อยู่ในรูป    สัญกรณ์วิทยาศาสตร์ 

2 3 1 2 - - เอกสารประกอบการเรียน 
(3 คะแนน) 

6 สมการพหุนามดกีรีสอง 2, 4 การแก้สมการก าลังสองด้วยวิธีก าลังสองสมบูรณ์
และการใช้สูตรดิสคริมิแนนต์ การสร้างสมการ
ย้อนกลับจากค าตอบ การวิเคราะห์กราฟ
พาราโบลาจากรูปแบบมาตรฐาน 

2( )y a x h k= − +  เพ่ือหาจุดยอด ปัญหา
ค่าสูงสุด/ต ่าสุด และการเปลี่ยนตัวแปรแก้สมการ
รูปพิเศษ 

5 6 2 3 1 - เอกสารประกอบการเรียน 
(6 คะแนน) 

7 ฟังก์ชันพหุนามตัวแปร
เดียว 

3 โครงสร้างและส่วนประกอบของฟังก์ชันพหุนาม 
การวิเคราะห์พฤติกรรมปลายกราฟดีกรีคู่และคี่ 
Zeros และ Multiplicities เพ่ือระบุจุดที่กราฟตัด
หรือสัมผัสแกน X ในการวาดกราฟพหุนามดีกรีสูง 

7 8 2 5 1 - เอกสารประกอบการเรียน 
(8 คะแนน) 

สอบปลายภาค 1 - 4  2 30 15 15 - แบบทดสอบ 

คะแนนระหว่างภาค/คะแนนปลายภาค - 70/30 - - -  

รวมตลอดภาคเรียน 40 100 60 30 10  
 


